
 

SCHIFFE VERSENKEN 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mitspieler:  

 zwei (ab ca. 9 Jahren) 

Ablauf: 

 jeder Spieler bereitet ein Stück kariertes Papier vor 

→ zehn mal zehn Kästchen (siehe oben) 

 auf dem Spielfeld werden folgende Schiffe beliebig verteilt 

→ 4 U-Boote (je 1 Kästchen) 

→ 3 Torpedoboote (je zwei Kästchen) 

→ 2 Kreuzer (je drei Kästchen) 

→ 1 Schlachtschiff (je 4 Kästchen) 

 jetzt sollen die Schiffe des Gegenspielers „versenkt“ werden 

 dabei kann nur geraten werden, da keiner die Lage der Schiffe des anderen kennt 

 die Spieler raten daher im Wechsel auf welches Planquadrat (z.B. 2B, 8H) 

„geschossen“ wird 

 landet dabei ein Mitspieler einen Treffer, muss dies vom Gegenspieler angegeben 

werden  

 ist ein Schiff nach einem oder mehreren Treffern völlig versenkt, muss dies ebenso 

gemeldet werden 

 Sieger ist, wer als Erster alle gegnerischen Schiffe versenkt hat 

Viel Spaß wünscht Euch Kristin, Kindertageseinrichtung Bauspielplatz Trier-West! 
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